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附件 3 

第十一届“中国高校计算机大赛-网络技术挑战赛” 

“B-EP1 智能体互联网创新攻关赛项”指南 

 

一、 赛项来源企业  

江苏省未来网络创新研究院（江苏致网科技有限公司） 

二、 赛项名称 

智能体互联网创新攻关 

三、 赛项背景 

江苏省未来网络创新研究院（注：简称“未来网络”）是国内专

门从事未来网络核心技术研发的科研机构，研究院牵头建设我国信息

通信领域的第一个国家重大科技基础设施——未来网络试验设施项

目，并且围绕未来网络试验设施项目进行联合攻关和协同创新，持续

推动未来网络技术产业创新。江苏致网科技有限公司（注：简称“致

网科技”）是研究院孵化的国家高新技术企业，荣获江苏省专精特新

企业、省瞪羚企业、省研发型企业认定，建有江苏省软件定义网络工

程技术研究中心。致网科技定位人工智能基础设施解决方案提供商，

聚焦算力智能调度、网络智能管控等技术领域，助力千行百业实现数

字化、智能化转型。 

智能体互联网（Internet of Agents，简称 IoA）是当前网络领域的

一个热门方向，是网络通信与大模型智能体等技术交叉融合产物，受

到学术界和产业界的极大关注。智能体是未来网络连接的“新公民”，

人与智能体协同、智能体与智能体协作将成为网络互联的新阶段和新

常态。随着智能体互联网时代全面到来，整个数字生态系统从底层网

络架构、协议体系，到上层服务模式与协同机制，都将发生深刻变革。

智能体互联网超越传统互联网以信息传递和人际连接为核心的模式，

构建以智能体为关键交互节点、实现“人-机-智”高效协作的新型生
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态网络。它连接分散在手机、汽车、家居、工厂及云端的各类智能体，

实现任务协同、能力互补与知识共享，目标是形成一个开放、可信、

自治的网络环境，为全社会规模的智能化应用提供底层支撑。 

四、 赛项形式与内容 

本赛项分资格赛、选拔赛和挑战赛三个阶段，简要说明如下。  

1、资格赛 

本阶段以在线理论测评为主要内容，参赛团队成员自行报名在

指定的统一时间段内完成测试，按参赛团队成绩的排名顺序作为晋

级依据。测试内容以计算机网络、智能体技术等相关理论知识为

主，采用客观题（单项选择、多项选择、判断）在线测试方式，由

系统自动进行成绩评定。参赛团队成员以个人形式参加线上测试，

取团队所有成员的平均成绩作为团队成绩。若团队中有成员未参加

测试，其成绩以 0 分计入团队平均分。 

2、选拔赛与挑战赛 

本阶段要求参赛队伍完成智能体互联网应用系统的设计、开发与

部署，可以使用致网科技研发的智能体应用开发平台也可以使用参赛

队伍自有的软硬件环境。要求使用 LangChain 等开源智能体开发框架，

基于 Python、Java 等编程语言，开发、实现智能体互联网应用，包括

但限于跨域智能体任务协同、网络意图自动翻译与闭环验证、网络策

略自适应生成、基于 MCP/A2A 的多智能体协同等。相关示例如下： 

1）实现一个基于大模型智能体的意图网络系统。传统网络配置

与运维高度依赖人工将业务需求翻译为底层设备的配置脚本，该过程

不仅响应慢、易出错，且难以适应动态变化的网络环境。所实现的系

统能够通过大模型实现自然语言业务意图的高效识别与精确解析，自

主规划并生成网络策略，自动完成底层配置的下发与执行；同时能够

结合网络遥测数据，可持续评估意图的达成状态，在遭遇网络拥塞或

故障时自主触发策略重构与自愈机制，实现意图的闭环保障，从而为

网络服务质量的智能化管理和网络高度自治提供高效的创新方案。 



“B-EP1 智能体互联网创新攻关赛项”指南              “C4-网络技术挑战赛”组委会，2026-03 

 

 3 / 4 
 

2）实现一个基于智能体互联网的跨域分布式任务协同调度系统。

传统网络架构主要面向底层数据包的透明传输，难以满足海量异构智

能体在交互时所需的复杂语义理解、动态任务拆解与能力互补需求，

往往导致“智能孤岛”。基于智能体互联网的跨域任务协同系统，深

度融合大模型的自然语言意图解析与规划能力，提供标准化的智能体

间通信接口与外部工具联动能力，实现跨设备、跨域的智能体服务发

现、可信身份认证与基于语义的智能路由选择等功能。该系统可保障

“人-机-智”复杂协作任务的精准分发与流转，最大化利用全局认知

资源。 

以上仅为示例，不作为强制指定选题，参赛队伍可以根据研究兴

趣自主选题。本赛项相关成果实现要求如下： 

1) 前瞻性与融合度：紧密结合生成式人工智能、大模型、智能体等

新兴技术，挖掘行业真实痛点，开发具有实用价值的智能体互联

网应用系统 。 

2) 技术创新性与可行性：需充分体现智能体网络、多智能体编排、

智能体互联等创新技术，清晰定义提示词策略与协议接口，明确

技术选型、编程框架及业务流程 。 

3) 系统可用性与文档规范性：注重系统架构的完整性和文档的规范

性，具备直观、交互友好且使用便捷的图形化用户界面（GUI）。 

4) 交付物标准：参赛作品须在规定时间内提交完整的设计文档、源

代码、系统演示视频或在线演示平台链接 。 

五、 赛项评分标准 

本赛项相关评分标准概要如表 1 所示。  

表 1 B-EP1 赛项评分标准概要 

竞赛阶段 

评分标准 

创意 方案实现 技术应用 编程开发 设计 效果 

选拔赛 20% 20% 30% 20% 10% —— 

挑战赛 10% 10% 30% 25% 10% 15% 
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六、 竞赛的奖项设置 

1.资格赛不设置奖项。 

2.选拔赛的奖项按赛区单独设置，分别按照赛区参赛规模的 10%、

20%和 40%比例确定一、二、三等奖并颁发电子证书。 

3.挑战赛按参赛规模，设特等奖不超过 1 名，一、二、三等奖若

干，具体设置见表 2。 

表 2 “B-EP1”赛项挑战赛奖项与奖励设置 

奖项 数量 奖励 

特等奖 ≤1名 奖金 10000元及证书 

一等奖 10% 奖金 6000元及证书 

二等奖 30% 奖金 3000元及证书 

三等奖 60% 奖金 800元及证书 

七、 其他 

其他未及之处见本年度大赛规程或由大赛组委会提供解释。 
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